
Det skal du bruge:

St2.1c

Spilleplade (A3)

Vokaltrappekort - bagside

Vokaltrappekort - forside

2 x 6 brikker
(fx farvede mælkelåg)

Deltagere: 2 eller 2 hold

3 på stribe, vokaler

Hver spiller/hold skal have hver  
sin farve eller type brik.

Det gælder om at få tre brikker på stribe, 
vandret, lodret eller diagonalt.  
Hver gang man får tre på stribe,  
får man point. 

Spil på tid, fx 15-20 minutter.

Kortene fordeles ligeligt imellem 
spillerne/holdene.

1.  Første spiller læser første ord op fra 
sin bunke fx fisk, og giver kortet til 
modstanderen.  
 
Husk: Det er siden med den manglende 
vokal, der gives videre, så modstanderen 
ikke ser facit på bagsiden.

2.  Modstanderen siger ordet, lytter efter 
vokalen. Fx i ordet fisk lyder vokalen 
som e men der skrives et i. Find et 
ledigt felt, hvor der står i, og læg 
brikken der.

3.  Er der ikke noget ledigt felt, er det 
bare ærgerligt, og turen går videre. 

4.  Når man har lagt alle seks brikker, 
flytter man rundt på dem.

5.  Den, der har flest point, når uret 
ringer, har vundet.

Det lærer man:
•    Vokalforveksling.
•    At træne ikke  

lydrette vokallyde.
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